Czerwony Kapturek liczy i poréwnuje

Narzedzie AAC

Potrzebny materiat:
e Figurki postaci
e tablica komunikacyjna z liczbami i ilo$ciami,
e karty numeryczne,
e karty do poréwnywania rozmiaréw, urzgadzenia lub aplikacje AAC,

Kluczowa kompetencja: umiejetnos¢ liczenia

CELE OGOLNE

To narzedzie wykorzystuje historie Czerwonego Kapturka do rozwijania
wczesnych umiejetnosci matematycznych - liczenia, poréwnywania iloSci i
rozmiardéw - poprzez symboliczng zabawe i wsparcie AAC. Dzieci uczq sie poprzez
praktyczng manipulacje przedmiotami, dzieki czemu abstrakcyjne pojecia, takie
jak "wiecej", "mniej" i liczby, sq bardziej dostepne. Narzedzie zacheca réwniez do

komunikacji werbalnej i niewerbalnej, wyrazania wnioskéw i interakcji

spotecznych.
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movetia:



Tablica komunikacyjna i karty sq uzywane w zajeciach, w ktérych dzieci licza,
poréwnuja i grupuja przedmioty z historii. Dzieci odpowiadajqg na pytania typu
"ile ciasteczek ma Czerwony Kapturek?" Korzystanie z kart numerycznych i
symboli. W grze "kto ma wiecej?" Uzywajg symboli do wyrazania ilosci i
poréwnywania z innymi. Zajecia majg na celu zachecenie do komentowania,
dokonywania wyboréw i angazowania sie w dialog z innymi, w tym z dorostymi i

rowieénikami.

Tablice i karty komunikacyjne mozna tworzy¢ recznie (rysowanie, drukowanie)
lub cyfrowo za pomocgq aplikacji takich jak Boardmaker, LessonPix, Cboard,
Pictoselector lub innych darmowych narzedzi do tworzenia materiatéw AAC. Do
niezbednych symboli nalezq liczby, pojecia matematyczne (wiecej, mniej, réwne),

wyrazenia wielkosci (duze/mate), a takze postacie i przedmioty z bajki.
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JEDEN DWA CZTERY
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The pictographic symbols used are the property of the Government of Aragén and have been created by Sergio ?%%
Palao for ARASAAC (http://www.arasaac.org), that distributes them under Creative Commons License BY-NC-SA. VIA A RASAAC
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maty wiecej mniej

duzy

<

réwny



Kto jest wiekszy - wilk czy Czerwony Kapturek?



Kto ma wiecej - Czerwony Kapturek czy babcia?"



